(C) Dyskwalifikacje (zawodnicy nie powinni
by¢ sklasyfikowani):

— utrata kontroli nad koniem, ktora naraza na niebezpieczenstwo
zawodnika, inne konie lub zawodnikéw lub sedziow wliczajac
w to ucieczke konia od zawodnika pokazujacego

- zawodnik nie ma wlaSciwego numeru startowego w widocznym
miejscu

— rozmyslne znecanie si¢ nad koniem

— nadmierne szkolenie w czasie pokazu, uzycie sztucznych pomocy

— nadepniecie pachotka lub pokaz niezgodny ze schematem

Sugerowana skala ocen powinna by¢ oparta na punk-
tacji od 0-20 punktow z nastepujacym podzialem:

20: Wspanialy pokaz. Schemat pokonany dokfadnie, szybko,
gladko 1 precyzyjnie, zawodnik prezentuje wysoki poziom pro-
fesjonalizmu. Kon dobrze przygotowany. Zawodnik elegancki
1 whasciwie ubrany.

18-19: Ogolnie wspanialy pokaz z jednym malym btedem przy
pokonaniu schematu lub w wygladzie zawodnika lub konia. Wspa-
niata og6lna ocena za pokonanie schematu, zawodnik prezentuje
wysoki profesjonalny poziom

16-17: Dobre pokonanie schematu, z jednym lub dwoma maly-
mi bledami przy pokonaniu schematu lub w wygladzie zawodni-
ka lub konia. Zawodnik prezentuje Sredni profesjonalny poziom.
14-15: Srednie pokonanie schematu, ktoremu brak szybkosci
1 precyzji, lub popetnienie dwoch lub wiecej malych bledéw przy
pokonaniu schematu lub w wygladzie zawodnika lub konia. Nie
zostaly pokazane wszystkie mozliwosci konia.

12-13: Jeden powazny lub kilka matych bledéw przy pokonaniu
schematu lub w wygladzie zawodnika lub konia.

10-11: Dwa powazne btedy lub wiele matych btedéw przy poko-
naniu schematu lub w wygladzie zawodnika lub konia.

6-9: Wiele powaznych bledow lub jeden bardzo powazny biad
przy pokonaniu schematu lub w wygladzie zawodnika lub konia.
Zawodnik prezentuje zupelny brak profesjonalizmu przy prezen-
tacji konia i popetnia powazne btedy.

1-5: Zawodnik popelnia jeden lub wiecej bardzo powaznych bte-
doéw, ale konczy pokaz, unikajac dyskwalifikacji.

474A. NOVICE YOUTH AND NOVICE AMATEUR WALK/
TROT HORSEMANSHIP

Konkurencja rozgrywana tylko w czasie zawodow all-noivice.
Zasady rozgrywania walk/trot western horsemanship sa takie
same jak zasady rozgrywania western horsemanship, z wyjatkiem
galopu, ktory jest niedozwolony zaréwno w schemacie, jak 1 w
czasie pokazu wzdhuz ogrodzenia.

474B. WESTERN HORSEMANSHIP
Konkurencja rozgrywana tylko w klasach amateur i youth.

(a) Celem konkurencjiwestern horsemanship jest ocenaumie-
jetnoscijezdzcapozwalajacychmunaprecyzyjne wyegzekwowanie
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od konia wykonania manewrow wybranych przez sedziego, przy
czym jezdziec powinien zachowal zrownowazong, funkcjonalnq
i ogdlnie prawidlowa pozycje w siodle. Idealny przejazd w tej
konkurencji polega na precyzyjnym pokonaniu schematu, przy
pelnym zgraniu jezdZca z koniem w kazdym manewrze przy uzy-
ciu jak najdelikatniejszych pomocy. Kofi powinien nosi¢ glowe
iszyje rozluZnione, w naturalne] pozycji, z potyhca, na wysokosci
lub nieznacznie powyzej klebu. Nos konia nie powinien by¢ usta-
wiony za pionem, co sprawia wrazenie zastraszenia, ani tez nad-
miernie do przed pionem, co sprawia wrazenie stawiania oporu.

(b) Schemat powinien by¢ ogloszony przez sedziego co naj-
mniej na godzine przed rozpoczeciem klasy; jednakze gdy sedzia
wymaga dodatkowego przejazdu w celu ustalenia ostatecznej
kolejnosci w klasie, taki schemat musi by¢ ogloszony. Schema-
ty przejazdu musza by¢ tak ulozone, aby jezdzcy mogli wykazac
swoje umiejetnosci. Wszystkie remisy rozstrzygane sa decyzja
sedziego.

(c) ORGANIZACJA PRZE]AZDOW Wszyscy zawodnicy
musza wjechal na areng, a nastepnie kazdy z nich startuje indywi-
dualnie lub kazdy zawodnik moze indywidualnie wjechac na arene
1 rozpoczaé przejazd. W drugim przypadku nalezy ustali¢ kolej-
nosé prze'azdu Nalezy zawczasu poinformowaé zawodnikéow,
gdzie majg si¢ znaleZ¢ po zakoficzonym przejezdzie: czy zjechac
z areny, czy razem z innymi zawodnikami co ukonczyli przejazd
ustawic sie w linii czy ustawi sig na Scianie. Wszyscy zawodni-
cy lub tylko finaliSci musza zaprezentowac sie w trzech chodach,
w co najmniej jednym kierunku. Dopuszczalny s3 nastepujace
manewry: step, ktus, wyciagniety ktus, galop lub wyciagniety ga-
lop w linii prostej, po tukach, serpentynie, kole lub 6semce lub
kombinacja powyzszych chodow i manewrow; zatrzymanie, co-
fanie po prostej lub po tuku, zwrot lub obrot wliczajac w to spin,
rollback, zwroty na przodzie lub zadzie; sidepass, ustgpowanie od
lydkl lub trawers, lotna lub zwykta zmiana nogi; kontr galop oraz
inne manewry w tym jazda bez strzemion. Cofanie powinno byc
zawsze wlaczone w schemat przejazdu. Nie mozna wymagac od
zawodnikow wsiadania 1 zsiadania z konia.

(d) PUNKTACJA: Skala punktacji wynosi do 0 do 20 wraz
z punktami potéwkowymi. 10 punktow z tej oceny bedzie prze-
znaczone na ocen¢ ogdlnej prezentacji jezdzca i konia, a kolejne
10 punktow na oceng wykonania schematu.

(1) OGOI.NA PREZENTAC]A JEZDZCA 1 KONIA

(10 PUNKTOW) - ocenia sic rownowage zawodnika, j Jego pew-

nos¢ siebie, wyglad i dosiad w czasie catego przejazdu jak rowniez

kondycje konia.
(A) Wyglad i dosiad zawodnika

Zawodnik powinien mie¢ odpowiedni, czysty i schludny stroj we-

sternowy.

Pozycja jezdica.

— zawodnik powinien zachowaé prawidlowy, funkcjonalny i
zrownowazony dosiad w czasie calego przejazdu, niezaleznie
od chodu konia czy wykonywanego manewru. Zaréwno pod-
czas pracy wzdluz ogrodzenia areny i podczas pokonywania
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schematu zawodnik powinien zachowal solidng, bezpieczng
1 prawidlowa pozycje. Zawodnik powinien zachowaé wypro-
stowang pozycje tutowia we wszystkich chodach.

— zawodnik powinien siedzie¢ w srodku siodta i konskiego grzbie-
tu, tak, ze nogi Jezdzca 3 czc;scw; linii prostej biegnacej od jego
ucha, poprzez ramie, biodro i koficzacej si¢ na tyle piety lub
kostce. Piety powinny by¢ ponizej poziomu palcow, noga po-
winna by¢ lekko zgieta w kolanie. Plecy ]ezdzca powinny by¢
proste, rozluznione. Nadmiernie usztywnione lub zaokraglo-
ne (garbate) plecy wplywaja negatywnie na ocene zawodnika.
Barki jeidziec powinien mie¢ rOwne, otwarte 1 na jednakowym
poziomie. Podstawa rownowagi jezdZca powinien by¢ stabilny
dosiad w siodle pochodzacy od kontaktu siedzenia i wewnetrz-
nej czesci ud jezdZca z siodlem. Dodatkowo powinien by¢
utrzymywany delikatny kontakt z siodtem i koniem poprzez
nacisk kolanami i tydkami. Kolana powinny by¢ skierowane na
wprost, a miedzy nimi a siodlem nie powinno by¢ wolnej prze-
strzeni. Ocena zawodnika zostanie obnizona za potozenie nog
za bardzo do przodu lub za bardzo do tytlu w stosunku do po-
zycji pionowej. Niezaleznie od rodzaju strzemienia, stopa
powinna by¢ tak w nim umieszczona, by obcas buta dotykat
stopki strzemienia lub by najszersza czes¢ stopy opierala sie
na strzemieniu. Palce stop jezdZca powinny byc skierowane
do przodu lub nieznacznie skierowane na zewnatrz, z kostka
prosta lub nieznacznie zgi¢ta do wewnatrz. Ocena zawodnika
bedzie obnizona, za opieranie sigw strzemionach tylko na czub-
kach palcéw. Wyzej SA oceniani zawodnicy, ktorzy utrzymuja
niezmieniong pozycje w czasie catego przejazdu. Jadac bez strze-
mion jezdziec powinien zachowal wyzej opisany dosiad. Dlo-
nie i ramiona jezdZca powinny by¢ rozluZnione, w naturalnym
ulozeniu, przy czym gorna cze$¢ ramion powinna spoczywaé
wzdhuz tutowia. Reka, ktorg zawodnik trzyma wodze powmna
by¢ zgieta w lokciu, a przedramie i wodza powinny tworzy¢
linig prosta az do pyska konia. Wolna rgka moze by¢ ugieta
w lokciu 1 noszona w podobnej pozycji jak reka trzymajaca
wodze lub swobodnie opuszczona wzdtuz tutowia. Nadmier-
ne ,pompowanie” wolna reka w czasie jazdy lub jej nadmierne
usztywnienie obniza ocen¢ zawodnika. Nadgarstek powinien
by¢ prosty i rozluzniony, a dlon nachylona pod katem 30
do 45 stopni wewnatrz. Dlof trzymajaca wodze powinna
znajdowac sie zaraz nad rozkiem siodla lub nieco przed nim.
Dtugos¢ wodzy powinna by¢ tak dobrana, aby zachowac lekki
kontakt z pyskiem konia i w zadnym wypadku dlugosc Wodzy
nie powinna zmusza¢ do obszernych ruchoéw reka w razie
potrzeby skorygowania konia. Razaco krotkie lub dhugie wo-
dze obnizaja oceng przejazdu.

— jezdziec powinien trzymac swoja glowe tak, aby podbrodek byt
poziomy, a wzrok skierowany byt na wprost, zawodnik moze pa-
trze¢ nieznacznie w kierunku jazdy. Zbytnie obracanie glowy do
srodka kota lub w dét na glowe lub lopatki konia obnizy ocena
przejazdu.

— jadac wzdluz ogrodzenia ujezdzalni zawodnicy nie powinni
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wjezdzac na siebie; mozna wyprzedzal jadac po wewnetrznej
stronie patrzac od Srodka areny. Zmiane kierunku przy Scianie
areny nalezy zawsze wykona¢ do wewnatrz areny.
(B) Wyglad konia

podczas prze)azdu ocenia si¢ ogdlny stan konia, jego zdrowie
i sprawnos¢ fizyczng. Ko powinien by¢ w dobrej kondycji
1w ustawieniu zgodnym ze swoja budowa. Wyglqd konia wska-
zujacy na zmeczenie, wychudzenie, znudzenie i apatie obniza
ocene przejazdu w zaleznosci od wielkoSci wykroczenia.
rza,d konski powinien by¢ dobrze dopasowany, w dobrym stanie
iczysty.

(2) PRZE]AZD (10 PUNKTOW)
Zawodnik powinien przejechac schemat jadac doktadnie, pre-
cyzyjnie, plynnie 1 z odpowiednia predkoscia. Zwiekszenie
predkosci wwykonywamu poszczegdlnych elementéw schema-
tu podnosi stopien trudnosci; jakkolwiek doktadnosé i precyzja
przejazdu musza by¢ zachowane Negatywnie ocenia sie prze-
jazd powolny, bez odpowiedniego impulsu, zebrania i rytmu.
kon powinien chetnie i energicznie wykonywac wszystkie ele-
menty schematu przy niemal niewidocznych 1 niestyszalnych
pomocach. Powazne niepostuszenstwo konia nie bedzie przy-
czyng dyskwalifikacji, ale bedzie surowo karane, i zawodnik
knajacy takie problemy z koniem nie moze by¢ sklasyflkowany
wyzej niz zawodnik, ktory przejechat schemat poprawnie. Nie-
wykonanie poprawne schematu, przewrdcenie lub prze]azd ze
zlej strony pachotka, nadmierne szkolenie konia lub znecanie sie
nad koniem bedzie powodem do dyskwalifikacji zawodnika.
kon powinien poruszac si¢ prosto i swobodnie zgodnie z wyty-
czonym torem jazdy i z rytmem wlasciwym dla danego chodu.
PrzejScia pomiedzy chodami powinny by¢ ptynne i w miejscach
Wyznaczonych na schemacie lub wzdtuz ogrodzenia. Glowa
1 szyja konia powinny by¢ proste 1 w linii z cialem konia, kiedy
porusza ise on po liniach prostych lub nieznacznie wygicte do
wewnatrz gdy kon porusza si¢ po tuku lub kole. Kota powinny
by¢ okragle, odpowiedniej wielkosci 1 wykonane z odpowied-
niag predkosScia i w miejscu wyznaczonym przez schemat.
Kontrgalop powinien by¢ ptynny, bez zmiany rytmu lub dlugo-
sci kroku, o ile nie wymaga tego schemat.
zatrzymanie powinno by¢ proste, plynne, kof powinien pra-
widlowo odpowiada¢ na pomoce i obcigzaé rowno wszystkie
cztery nogi. Cofanie powinno by¢ plynne i przy uzyciu delikat-
nych pomocy.
obroty powinny byc plynne i bez zatrzyman. Przy zwrocie
na zadzie, kon powinien obraca¢ sie wokot nleruchomej, we-
wnetrznej tylnej nogi i krzyzowal przednie nogi. Rollback
polega na zatrzymaniu i natychmiastowym obroceniu konia na
zadzie o 180 stopni. Cofanie podczas obrotu powoduje powaz-
ne obnizenie oceny.
kon powinien krzyiowaé przednie i tylne nogi kiedy wykonuje
sidepass, ustepowanie od tydki lub idzie na dwoch sladach.
Podczas wykonywania sidepass cialo konia jest proste podczas
ruchu doktadnie w bok. Podczas ustgpowania od tydki kon po-
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winien i$¢ skosem, a jego cialo powinno by¢ wygiete w kierunku
przeciwnym do ruchu. Podczas ruchu na dwoch sladach kon po-
winien i§¢ skosem, a jego ciato powinno by¢ proste lub wygiete
w kierunku ruchu.

— zwykla lub lotna zmiana nogi powinna by¢ wykonana doktad-
nie w okreslonej ilosci krokow i w wyznaczonym miejscu.
Zwykla zmiana nogi polega na przejsciu do stepa lub ktusa
na jeden do trzech krokow (strides). W czasie lotnej zmiany
nogi kon powinien jednoczesnie zmieni¢ akeje przednich i tyl-
nych nog. Zarowno zwykta jak i lotna zmiana nogi w galopie
powinna by¢ plynna i wykonana w odpowiednim momencie.

— na ostateczna ocene zawodnika wplywa réwniez jego dosiad
i praca konia wzdluz ogrodzenia areny.

(3) BLEDY: Bledy dzieli sie na drobne, powazne i zasad-
nicze, a sedzia podejmuje decyzje o klasyfikacji bledu ze wzgledu na
ich stopien i/lub czestos¢ powtarzania. Drobny blad karze sie od-
jeciem od 1/2 do 4 punktéw od wyniku zawodnika. Powazny blad
powoduje odjecie 4 1 1/2 lub wiecej punktéw od wyniku zawodni-
ka. Zawodnik, ktory popetni zasadniczy blad unika dyskwalifikacji,
ale powinien by¢ sklasyfikowany ponizej wszystkich zawodnikdw,
ktorzy przejechali schemat poprawnie. Drobny btad moze by¢ uzna-
ny za powazny, a powazny za zasadniczy jezeli stopien wykroczenia
1/lub jego czestosc jest znaczna.

(A) Bledy w ogolnym wygladzie jeZdZca i konia:

— luzny, niechlujny, brudny lub Zle dopasowany str6j lub kape-
lusz, lub utrata kapelusza w czasie przejazdu.

— nadmierne uzycie pomocy reka lub tydka

— zle wyczyszczony, wystrzyzony, brudny kon, zle dopasowany
rzad konski.

— zbyt czeste spogladanie na sedziego, przekrzywiona glowa lub
zbyt duze obracanie glowy.

— sztywna, sztuczna i nienaturalna pozycja ciala, ndg, ramion 1/
lub glowy.

- wodze zbyt diugle lub zbyt krotkie, lub nierdwne.

— rozluZnione nogi z odstawionymi od siodta kolanami, lub palce
stop skierowane w dot.

— zgarbione barki lub usztywnione, niezgiete rece.

— spogladanie w dol, aby sprawdzi¢, z ktorej nogi kon galopuje
lub pochylanie sie do przodu podczas zatrzymania.

- zla pozycja w siodle, nogi zbyt w przedzie lub za bardzo z tytu.

Bledy przejazdu:

— galop z niewlasciwej nogi lub przerwanie ciggtosci chodu na kil-
ka krokow.

— prostokatne lub nieksztattne kota, lub kon wpadajacy topatka
do wewnatrz kota (przeciw zgiecie).

— malo plynne, krzywe zatrzymanie lub zarzucanie zadu na boki
W czasie zatrzymania.

— powolne lub krzywe cofanie.

— zwrot na zadzie przy nie ustabilizowanej wewnetrznej nodze tyl-
nej, lub krzyzowanie zewnetrznej przedniej nogi pod wewnetrz-
ng przednia; lub niewykonanie petnego obrotu o 90, 180, 270
lub 360 stopni.
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— skrzywione ustawienie glowy i/lub szyi konia podczas ruchu
do przodu po prostej lub podczas zatrzymania 1 cofania.

— kon wykazujacy opdr podczas stosowania pomocy.

— zatrzymanie podczas Wykonywania elementow schematu, o ile
nie dozwolone w opisie przejazdu.

— kon nie stoi spokojnie w miejscach do tego wyznaczonych

— niedoktadne przejechanle schematu lub nie ptynne przejscia.

- niewykonanie zmiany tepa, tam gdzie jest to wymgane.

— glowa konia noszona zbyt wysoko.

— glowa konia noszona zbyt nisko (koncowki uszu ponizej kiebu).

— nadmierne zginanie lub napinanie szyi przy ustawieniu glowy
z nosem za pionem.

— nadmierne ustawienie nosa przed pionem.

(B) Zasadnicze bledy w ogolnej prezentacji
zawodnika i konia(nie powoduja dyskwalifikacji, ale
powoduja sklasyfikowanie zawodnika ponizej tego,
ktory takich bledow nie popelnil):

— dotknigcie konia.

— chwycenie rozka siodta lub innej czesci siodta.

— dziafanie na konia koncowka romala.

— dzialanie ostroga na topatke konia.

Zasadnicze bledy przejazdu (nie powoduja dyskwalifi-

kacji ale powoduja sklasyfikowanie zawodnika poni-

zej tego, ktory takich bledéw nie popeknil):

- kopanle w strong innych koni, zawodnlkow, sedziow.

— powazne niepostuszenstwo lub op6r konia wliczajac w to, ale nie
ograniczajac do wspinanie, wierzganie lub grzebanie kopytem.

(C) Dyskwalifikacje (zawodnik nie jest kla-
syfikowany):

~ nieposiadanie numeru startowego lub umieszczenie go w niewi-
docznym miejscu.
— celowe znt;canie sie nad koniem
~ przewrdcenie pachotka lub przejazd niezgodny z opisem
— nadmierne szkolenie i trenowanie konia w czasie przejazdu
— upadek konia lub jezdZca
— niewlasciwe trzymanie wodzy
— uzycie niedozwolonego sprzetu.
Bledy, ktore powoduja dyskwalifikacje za wyjatkiem klas novice
youth i novice amateur, gdzie beda uznane za bledy i1 ocenione
zgodnie do wielkosci wykroczenia:
(@) glowa noszona zbyt nisko (koficowki uszu stale ponizej
klebu w czasie calego przejazdu)
(b) stale, nadmierne zginanie lub napinanie szyi przy usta-
wieniu glowy z nosem za pionem w czasie calego przejazdu.

SUGEROWANA PUNKTACJA KONCOWA powinna mie-
$ci¢ sie w granicach 0-20 punktéw z przyblizonym po-
dzialem jak nastepuje:

20: znakomity prze'azd wliczajac w to dosiad 1 uzycie pomocy.
Schemat przejechany zywo, precyzyjnie i gtadko.

18-19: ogdlnie znakomity przejazd z jednym drobnym bledem
w wygladzie, dosiadzie lub przejezdzie.
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16-17: ogolnie dobry przejazd z jednym mniejszym bledem
w precyzji przejazdu lub wygladzie 1 dosiadzie jezdZca.

14-15: Sredni przejazd, ktéremu brak szybkosci i precyzji, lub
jezdziec nieumiejetnie dosiadajacy 1 prowadzacy konia lub popet-
niajacy dwa lub trzy drobne bledy w przejezdzie, wygladzie lub
dosiadzie.

12-13: jeden powazny blad lub kilka drobnych bledéw w wygla-
dzie lub dosiadzie jezdzca, ktore uniemozliwiajg wlasciwg komu-
nikacje z koniem

10-11: dwa powazne bledy lub wiele drobnych btedow w prze-
jezdzie, wygladzie lub dosiadzie.

6-9: kilka powaznych btedéw lub jeden zasadniczy btad w wygla-
dzie, dosiadzie lub przejezdzie. Zawodnik przejawia podstawo-
we braki w umiejetnosciach jezdzieckich lub popetnit zasadniczy
blad w przejezdzie, wygladzie lub dosiadzie.

1-5: zawodnik popelnia jeden lub wiecej zasadniczych bledow
w przejezdzie, wygladzie lub dosiadzie, ale konczy przejazd uni-
kajac dyskwalifikacji.

475A. NOVICEYOUTH AND NOVICE AMATEUR WALK/
TROT HUNT SEAT EQUITATION ON THE FLAT. Konku-
rencja rozgrywana tylko w czasie zawodow all-noivice. Zasady
rozgrywania walk/trot hunt seat equitation on flat s3 takie same
jak zasady rozgrywania hunt seat equltatlon on flat, z wyjatkiem
galopu, ktory jest niedozwolony zardwno w schemacie, jak 1 w
czasie pokazu wzdhuz ogrodzenia.

475B. HUNT SEAT EQUITATION ON THE FLAT
Rozgrywane tylko w klasach amateur 1 youth.

(@) Zasady ogdlne. Hunt Seat Equitation on Flat polega na
ocenie umiejetnosci jezdzca do wykonania réznych manewrow
w harmonii ze swoim koniem. Powodowanie koniem za pomoca
delikatnych sygnaléw i pomocy nie powinno by¢ widoczne. Oce-
niany jest jezdziec 1 jego sposob jego dziatania na konia. Hunt Seat
Equ1tat10n on Flat jest podstawg do dalszego, naturalnego przej-
Scia do klas skokowych. Potylica konia powinna by¢ na poziomie
lub nieznacznie powyzej linii klebu, aby zapewni¢ wystarczajacy
impuls od tytu. Glowa nie powinna by¢ noszona za pionem, dajac
wrazenie zastraszenia konia lub nos nie powinien by¢ zbytnio
wyciagniety do przodu dajac wrazenie oporu ze strony konia.

(b)Schemat. Obowwzzklem se;dzu—:gowstpodame dowiadomo-
$ci schematu minimum godzing przed rozpoczeciem konkurencji.
Schematpowinienbyc tak utozony,aby wiekszos¢ uczestnikowbyta
go w stanie przejechac w czasie ponizej 60 sekund. Kazdy schemat
musi zawiera ktus i galop. Schematy uzyte w klasach 13 & under
powinny zawiera¢ manewry z Group#1 lub/i Group#2. Chody
konia powinny by¢ pokazane w tej samej kadencji i predkosci jak-
by byly pokazywane wzdtuz ogrodzenia. Wszystkie remisy roz-
strzyga sedzia.

(c) Sposéb rozgrywania. Zawodnicy startuja indywidualnie
od bramy wejciowej na areng lub Wszyscy moga W]echac naareng
W tym samym czasie, a W czasie startu nie musi by¢ zachowana
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